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Bienvenido a SemillaBit

Sobre SemillaBit

SemillaBit es la coleccion de Recursos Educativos Abiertos (REA) del proyecto Huertas
Escolares Inteligentes: cultivando saberes, tecnologia y sequridad alimentaria, creado por
Karen Viviana Pérez Lujan. Nacio en una institucion educativa en zona rural, como una
propuesta para integrar la robdtica educativa, la programacion y la agricultura de precision
mediante la BBC micro:bit, demostrando que la innovacion es posible incluso en contextos
con acceso limitado a recursos tecnoldgicos.

Propdsito de estas guias

Estas guias han sido disefiadas para acompafiar a los docentes
en la implementacion de experiencias STEAM contextualizadas,
practicas y adaptables. Cada actividad puede ajustarse a
diferentes niveles educativos, recursos disponibles 'y
caracteristicas del entorno, manteniendo el rigor pedagégico y
metodoldgico del proyecto.

Para el docente

Este material es un Recurso Educativo Abierto (REA), este material
te otorga los permisos de las BR: retener, reutilizar, revisar,
remezclar y redistribuir el contenido para adaptarlo a las
necesidades de tus estudiantes, respetando la licencia y citando la
autoria. Si implementas alguna de las actividades, nos encantara
conocer tu experiencia y sequir fortaleciendo esta comunidad de
docentes innovadores.
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GUIA DEL DOCENTE

Actividad 12: Interaccidn y alertas Tiempo estimado: 1 sesion (2 horas
multimedia en el cultivo. académicas).

Objetivo de Aprendizaje:

@ Programar entradas fisicas e interactivas en la placa micro:bit utilizando los
botones y el acelerémetro, e incorporar salidas de audio para generar alertas
multimedia relacionadas con el cultivo.

LABOR DEL DOCENTE

Contextualizacion:

Explica que hasta ahora la micro:bit ha funcionado sola, pero que también
podemos interactuar con ella fisicamente para pedirle informacién en un
momento especifico.

Reto de Botones:

Guia a los estudiantes para que desarrollen el Proyecto 3 (Uso de botones Ay
B), programando que la placa muestre un icono diferente dependiendo del
botdn que se presione.

Reto de Acelerometro:

Presenta el Proyecto 6 (Agitar la microbit), ensefiando como el acelerémetro



interno detecta el movimiento para cambiar la pantalla.

Reto de Sonido:

Facilita cables caiman y audifonos (o pequefios parlantes). Introduce los
Proyectos 11, 12, 13 y 14 (Sonido de la micro:bit), mostrando cémo conectar el
pin O y el pin GND al conector de los audifonos para reproducir melodias o crear
alertas sonoras cuando la planta necesite agua.

Labor del Estudiante (Secuencia de acciones):

Programacion Programa en MakeCode las entradas de los
condicional: botones Ay B para que la placa reaccione a la
interaccion humana.

Uso del acelerometro: Configura el bloque "si agitado" para que la
micro:bit detecte movimiento fisico y cambie su
figura en la matriz LED

Conexion de hardware de | Realiza el montaje fisico conectando cables
audio: caiman desde los pines de la placa hacia un
dispositivo de salida de audio.

Diseno sonoro: Explora la galeria de melodias de MakeCode y
utiliza el editor musical para componer una
secuencia sonora breve que sirva como
"alarma" para el huerto.

Recomendaciones para adaptacion y flexibilidad



Alternativas de audio:

Si no hay cables caiman ni audifonos disponibles, se puede omitir la parte
fisica del sonido y realizarla unicamente en el simulador de MakeCode, el
cual reproduce el audio directamente por los parlantes del computador.

Archivos para descargar en la carpeta Guias del docente y Actividades:
1. Guia del Docente: Esta guia metodoldgica.
Archivos para descargar en la carpeta Documentos Instructivos:

1. Banco de Retos MakeCode.pdf: El documento maestro con los 16 programas
realizados de los componentes de la micro:bit para que otros docentes puedan
explorar y aprender.
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